/
L)%

9. ¢islo/prosinec/2025




‘ OBSAH I

Halloweensky kviz 2025

Anglické okénko I - HALLOWEEN QUIZ

Vyhodnoceni nejlep§ich kostymu
Recenze LM2: Film Saint Exupery
Recenze: Little Nightmares 1I
TO, nebo TO

Sladké vs. slané

Meésto vs. vesnice

Superhrdina vs. padouch
Nova PC uc¢ebna C302: Moderni sit’ova laboratof pro vyuku IKT

Vybaveni uc¢ebny

Vyuka IKT

Pocitacoveé site

Operacni systémy

Kyberneticka bezpec¢nost
Navstéva JOB AIRU
Anglické okénko I
Digitalni Vanoce

Silvestr
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Halloweensky kviz 2025 I

Letos se u nas ve skole poprvé konal halloweensky kviz. Tymy se pfihlasovaly uz predem, takze jsme se
hned rano mohli pustit do soutézeni. Kviz trval skoro celé dopoledne a tykal se halloweenu, filmu,
anglictiny a obcas se objevila i néjaka zapeklita hadanka. Neéktef{ pfisli i v kostymech nebo s
halloweenskymi dopliky, takze cely den mél naprosto jinou atmosféru nez bézny Skolni den.
Nejnapinavéjsi ¢ast pfisla az na konci, kdy se ukazalo, ze dva tymy mély uplné stejny pocet boda. Aby se
rozhodlo, kdo vyhraje, museli si dat duel v kficeni. Nakonec to byla docela vyrovnana bitva a bylo tézké
vybrat vitéze. Celkove to byla skv¢la akce, a pokud se z halloweenského kvizu stane tradice, jsme rozhodné
prol

Anna Hryzlakovd T4
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| Anglické okénko I - HALLOWEEN QUIZ I

SEND YOUR ANSWERS ON THIS 1G: ANNA.SAIFRT, AND IF YOU ARE THE FIRST ONE
TO ANSWER THESE QUESTIONS RIGHT, YOULLL GET A SWEAT TREAT!

1) Who was the queen who lost her head and
now is said to be a ghost at the Tower of
London?

A) Queen Elizabeth I

B) Anne Boleyn

C) Queen Victoria

D) Mary, Queen of Scots

2) What do people usually think of when they
hear the word “witch”?

A) An annoying teacher

B) A flying woman with a hat and broom

C) A knight in armor

D) A person with a wart

3) Which famous old place from Salisbury,
England is linked to magic and mystery?

A) Big Ben

B) Stonehenge

C) Tower Bridge

D) Hadrian’s Wall

4) Which queen was called “Bloody Mary”?
A) Mary 1

B) Elizabeth II

C) Anne

D) Catherine

5) True or False:

In the past, people believed black cats were bad
luck

6) What scary thing did people say they saw
during the Great Plague in 16657

A) Ghost pirates

B) Ghostly doctors with masks

C) Flying witches

D) Skeleton soldiers

7) Which English writer wrote A Christmas
Carol and other ghost stories?

A) William Shakespeare

B) Chatles Dickens

C) J.K. Rowling

D) Oscar Wilde

—
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| Vyhodnoceni nejlepsich kostymu I

Vyhodnoceni soutéze o nejlepsi Halloweensky kostym VSPS

Na zakladé hlasovani zhruba stovky studentt zname prvni tfi mista letosni Halloweenské soutéze

pofadané Zakovskym parlamentem VSPS,

Na prvnim misté se umistil Gabriel Rac (MS3E)
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Tteti pficka patfi Damianu Loskovi (ZA3)

|

Vsem vitézam srdecné gratulujeme!

Recenze LM2: Film Saint Exupery I

Tento film bych doporudil, a to pfedevsim diky grafickému zpracovani filmu a prostiedi, ve kterém

se odehraval samotny déj. Byla zde k vidéni velka rozmanitost terénu (od vysokych vrcholi And az po
pisecné boufe v pousti.) Na druhou stranu zde vSak bylo velké mnoZstvi nesrovnalosti, jako napf.
samotna technicka stranka letadel a jejich vlastnosti, tak zakladni déjova linka, na které cely d¢j
stavél. Z logické, technické a historické stranky tento film nedava uplné smysl. Dle mého nazoru vsak
grafické efekty filmu opravdu stoji za zhlédnuti. Tém, ktefi od filmu cekaji Gplnou totoZnost déje s

realnym Zivotem hlavnich postav, bych tento film rozhodné nedoporucil.

Adam Haloda, 1.M2
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Cely film bych ohodnotil pomérné kladné.
Neni to nejlepsi film, ktery kdy wvysel, ale
pomérné se mi libil. Piibé¢h je podle
skute¢nosti, coz docela omezuje kreativitu
scénaristt, ale 1 pfes to byl docela zajimavy.
Mné samotnému ale chvili trvalo, nez mi
doslo, v ¢em je zapletka filmu. Dalsi problém
byl se scénami, kdy protagonista za letu vypnul k
motor a chtél letét ¢ist¢ pomoci vzdusnych
proudu. Z fyzikalniho hlediska scéna moc
nedavala smysl, kdy letadlo zaroven stoupalo
a zrychlovalo, i kdyz byl motor vypnuty.
Nakonec bych zkritizoval jesté nckolik, dle
mého nazoru, zbytecnych scén jako naptiklad
nav$téva u mafie. Co se mi na filmu
vyslovené libilo byl jeho vizual. Cely byl dle
mého nazoru vizualné velmi pékny, a to
obzvlast’ let pfes pohotfi Andy. Herci a jejich
vykony byly v pohodé. Nemeél jsem ani jednou
za cely prabéh filmu problém, at’ uz s jejich vybérem nebo hereckymi vykony. Celkové bych film ohodnotil
6/10 .

Jakub Rasik, LM2

Film vizualné vypada famézné, je krasné osvétleny, ozvuCeny a natoCeny. Po té realistické strance
uz zase tolik moc ne, napfiklad fyzika
letadel, kulisy a herci pusobili malo
dramaticky a bez Zivota. D¢j je
inspirovan Zivotem Exupéryho na
zakladé faktt dukazua a raznych teorii.
Saint-Ex je prumérné dilo, které
pusobi spiSe na esteticky zaZitek
neZ ten herecky a pfibéhovy.

Vétdina divaka vnima film pozitivné,




vydélat na tom.
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ba naopak filmovy kritici fikaji, Ze to je dalsi rychlokvaska a rychly cashgrab, samotny reZisér Pablo
Agiiero fekl “Toto dilo nesplnilo nase ocekavani, ale naopak jsme radi, Ze ohledné finan¢ni
stranky jsme na tom lépe”. Zavérem lze fict, Ze Saint-Ex je pramérny film, ktery stoji na hranici mezi

snem a skutecnosti. Jinymi slovy Agiiero nechtél rekonstruovat minulost, ale zachytit jeji dusi a

Michal Svec I.M2

| Recenze: Little Nightmares 11 I

Little Nightmares II je pokraCovanim temné
hororové plosinovky od studia Tarsier Studios.
Stejné jako u prvniho dilu se znovu zaméfuje na
horor, atmosféru a neklid, ktery pronasleduje
hréace po celou hru. Hra vysla v roce 2021 na
pocita¢ (konkrétné na Steam a Epic Games), dale
na Xbox, PlayStation a Nintendo Switch.

Ve hte hrajeme za dité jménem Mono, které se,
podobné jako v prvnim dilu, ocita ve svété plném
hororu, dospélych, kteff ho chtéji zabit, a spousty
ruznych pasti a prekazek. Na svych cestach potka
divku z minulého titulu — Six, se kterou bude
putovat po mésté¢ a snazit se prezit tajemstvi
tohoto mista a Signal Tower.

Piibéh, podobné jako v prvnim dilu, neni
vypravén slovy, ale svétem, hudbou a emocemi,
které citime béhem hrani. Diky tomu si kazdy
hra¢ muze pfedstavit piibéh tohoto kryptického
svéta po svém. Zpusob hrani kombinuje
plosinovku, stealth a feSeni hadanek. Mono se
musi vyhybat nepfatelim, vyuzivat razné

pfedmety k feseni hadanek a spolupracovat se

Six. Ovladan{ je jednoduché, ale hra dokaze byt
narocna diky svym mechanikdm a momentim,
kdy je tfeba zachovat trpélivost a klid.

Novinkou oproti prvnimu dilu je moznost
pouzivat  zbrané —  napfiklad  kladivo
nebonabéracku — proti mensim nepfatelim, ¢imz

se hran{ stava zajimav¢j$im a napinavéjsim.

LITTLE

NIGHIMAPES

A

;h

Grafika hry je vyraznym zlepSenim oproti
prvaimu dilu a patii mezi nejvétsi lakadla celé
série. Prosted{ je temné, plné detaild a pusobi
jako z détské nocni mury. Hra se odehrava v péti
raznych lokacich, z nichz kazda ma zcela jinou

atmosféru — od zlovestné skoly se zvracenou




ucitelkou az po nemocnici, kde doktor vyrabi
masky z lidské kuze.

Zvukova stranka se 1 tentokrat vyvojafim
podafila skvéle. Dokonale navozuje pocit hrazy a
neklidu. Kroky, tichy Sepot 1 nahlé hlasité zvuky
vytvareji dojem, ze jste neustile v ohrozeni.
Hudba je jednoducha, ale znepokojiva a skvéle
dopliiuyje atmosféru teroru, ktery citite béhem
hrani. Little Nightmares II je uUzasnym
pokracovanim, které vylepsuje vse, co bylo na
prvaim dilu dobré, a zaroven pifidava nové a

inovativni napady. Krat$i herni doba, pfiblizné

ViStfednik!!!

pét hodin, hfe prospiva — hra¢ si nestihne
zvyknout na pocit hrazy a znepokojeni, které hra
vyvolava, a diky tomu si kazdy moment

zapamatuje jesté silnéji po dohrani.

Hra je idealni pro hrace, kteff maji radi temné
piib¢hy, psychologické napéti a originalni
vizualn{ styl.

Hodnoceni: 9/10

Michael Pazdera, M2

| TO, nebo TO I

Sladké vs. slané

Slané, sladké kazi zuby, navic cukr je zdravy
pouze v mensi mife, ¢im vic cukru se sni, tim haf
stravitelny je. Slané véci (chipsy, omacky, atd.)

zase zaroven vysusuji a berou vodu z téla.

Dominik Zezulka, EN3S

Sladké, protoze mi to doda energii, kdyz jsem
unaveny. Mam rad ¢okoladu a sladké véci, které

mi ob¢as pomuzou zvladnout ty nejtézsi chvile.

Benjamin Bobm, TR3

Mam rad oboji, ale kdybych si mél vybrat mezi
sladkym, nebo slanym, tak si vyberu slané. Mam
rad velké jidla, ze kterych se kvalitné najim, coz

je slané.

S ,//

Divis, EN3S

Nemam preferenci. Za m¢é jsou obé moznosti
stejn¢ dobré. A proc¢ to rovnou nespojit? Posypte

si tabulku ¢okolady soli.

Josef Michalezyk, EN3S
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Kdybych si mél vybrat, tak slané, ale obcas
potiebujeme i ty cukry. Osobné jim 90% slaného
jidla a piju vodu. Nékdy si dam 1 sladké piti, ale za

me slané ma vétsi vyzivovou hodnotu.

Simon Varisek, EN3S

Jako oboji , sladké na depky a slané na chut’ k

pocitaci nebo k televizi.

Za mé je dobré v mladi zit ve mésté, bo se vSude
dostaneme rychle a mame tady mozna i vice
kamarada. Vesnice v mladi ma taky dobry vliv,
funguje to tam zase jinak. Ale v dospélosti uz
mame auto, takze nam je jedno, ze bydlime dal
od spolecnosti. Celkové za mé vesnice - je tam

lepsi vibe, 1 kdyzZ ja jsem z mésta.

Matéj Pospisil, TR3

Maésto vs. vesnice

Tady je to 50/50. Ja ziju na vesnici, ale bydlel
jsem i v mésté. Na vesnici je to klidnéjsi, nic vas
nerusf a vsichni znaji kazdého. Zatimco ve mésté
je to rusné, mésto muze v dnesni dobé byt i
nebezpecné, ale zase na druhou stranu je v ném
vice dostupnych sluzeb jako jsou obchodni

centra, MHD a dalsi.

Matéj Sevécek, EN3S

Simon Varidsek, EN3S

Vyrastal jsem ve mést¢ a nedovedl bych si
predstavit zit na vesnici s Eckovym signalem, aby

mi tam kazdé rano stékal kohout.

Adam Bebéik, TR3

Urcite vesnice, sice jsem se narodil a vyrustal
v mésté, ale je to takovy muj sen - mit mensi
baracek ne¢kde na konci vesnice s velkou garazi a
dilnou. A celkové mésto uz mi nema co

nabidnout, nevidim v ném svoji budoucnost

Upfimné mam radsi mésto, sice jsem vyrastal na
vesnici, ale na méstu mam rad, Ze je vée pobliz a
mam radsi ten ruch a vSe okolo. Ve mésté se da
delat spousta véci, které na vesnici ne, takze
mésto je jasna volba, 1 kdyz hodné lidf ma radsi

klid, ktery je na vesnici.

Alex Strubalik, EN3S

Superhrdina vs. padouch

Superhrdina, protoze bych chtél byt Spiderman a

$pehovat do oken a litat po baracich a nemusel

bych jezdit busem.

Danzel Gavias, EN3S

Andreas Kvasnicik, TR3




Radsi padouch, hodné lidi si vybere superhrdinu,
ale padouch je ten, ktery déji dodava tu $t’avu,
kterda je tam potfeba. Umi obelstit systém a
kolikrat uplné pfelstit 1 toho nejvétsiho

superhrdinu, takze padouch je jasna volba.

ViStfednik!!!

Superhrdina muze byt i clovék, ktery pomaha

denné jako jsou policisti, hasici atd.

Daniel Gawlas, EN3S

Padouch, z néjakého duvodu se mi libi vice,
jelikoz superhrdina ma stra§né moc pozornosti,
kazdy by ho poznival a to by jen projel/prosel,
ale padouch ma spi$ soukromi, ale vétsinou zase

skondi v lochu, coz téz neni zadna slava.

Dominik Zezulka. EN3S

Padouch - nékdy muze mit padny duvod, proc se
stal padouchem. Pfijde mi vic originalni padouch

nez superhrdina. Padouchové maji skvélé plany.

Lukds Hinzik, ES'1

Patrik Fabian, ES1

Vybral bych superhrdinu, protoze mé bavi, kdyz
nc¢kdo zachranuje ostatnf a ma néjaky specialni
schopnosti. Padousi jsou sice zajimavi, ale
vétsinou  délaji  blbosti  jen kvali  sobé.
Superhrdinové maji aspon néjaky cil a ja chci byt

spi$ ten, kdo pomaha nez skodi.

Jakub Cech, EST

Vybiram si superhrdinu, protoze zachranuje svét

a obcas to byvaji i normalni lidé bez schopnosti.

Takzvany "padouch" muze planovat zkazu svéta,
ale jindy zase muze délat vse pro to, aby k
$patnému konci nedoslo. Ve vétsiné pifb¢hu je
hlavnim hrdinou doslova hrdina ptib¢hu, ale
jindy zase mtze byt hlavni postavou "padouch”,
a v piib¢hu je vysvétleno, pro¢ to dela. Jak pak
oznacit, kdo je hrdina, nebo padouch. Ten kdo
Pouziva svoje schopnosti a moznosti pro dobré
dobro, nebo "$patné" dobro? Za mne nelze
jednoznacné rozdélit postavy a lidi na dobré a zI¢.
Kazdy ma svuj piib¢h a davod, 1 kdyz ho tfeba
sami neznaji. Perfektni pifklad je Avengers
Infinity war. Thanos, oznaceny za padoucha, se
snaz{ jen vratit rovnovahu do svéta, aby vsichni

m¢éli dostatek zdroju pro Zivot.

Josef Michalezyk, EN3
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| Nova PC u¢ebna C302: Moderni sit’ova laboratof pro vyuku IKT I

VITKOVICKA STREDNi PRUMYSLOVA SKOLA se muZe pochlubit novou moderni PC

ucebnou C302, ktera je urCena pro vyuku pfedmétu IKT (Informacni a komunikacni technologie).

Tato ucebna je koncipovana jako sit‘ova laboratof, ktera studentim poskytne praktické dovednosti v
oblasti pocitacovych siti, operacnich systémui a kybernetické bezpecénosti.

Vybaveni uc¢ebny

Ucebna C302 je vybavena 18 vykonnymi pocitaci, které umoznuji studentim pracovat samostatné i ve

skupinach. Kazdé pracovni misto je navrzeno tak, aby podporovalo praktickou vyuku a simulaci realnych

scénari v oblasti IT.

Vyuka IKT

Vyuka v nové ucebné bude zaméfena na rozvoj znalosti a dovednosti v oblasti informacnich a

komunikacnich technologii. Studenti se naudi pracovat s riznymi softwarovymi nastroji, spravovat systémy

a fesit technické problémy.
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7 I

Pocitacové sité

Studenti se budou ucit navrhovat, konfigurovat a spravovat pocitacové sité. Soucasti vyuky bude prace s
routery, switchemi a dal§imi sitovymi prvky, véetné simulace sitovych prostfedi.

Operacni systémy

Vyuka operacnich systému bude probihat na raznych platformach, véetné Windows a Linuxu. Studenti si

osvoji spravu, udrzbu a konfiguraci operacnich systému v raznych prostfedich.

Kyberneticka bezpecnost

Ddlezitou soucasti vyuky bude kybernetickd bezpecnost. Studenti se naué¢i chranit data, predchazet

utokim a pracovat s nastroji jako jsou firewally, antiviry a dalsi bezpec¢nostni systémy.

Navstéva JOB AIRU

Dne 7. 11. 2025 navstivila tfida LM2
Navstéva mohla probé¢hnout diky dlouhé spolupraci ™
mezi nasi skolou a Job Airem. Na vratnici hlavniho
hangaru nas pfijal zkuSeny instruktor a mechanik
s dlouholetou praxi pan Frantisek. Ten nas poucil o
zasadach bezpecnosti pohybu v tomto opravarenském
podniku. Jako prvni jsme nahlédli do interiéru hlavniho
hangaru, ve kterém pravé probéhla nékolikahodinova
oprava reviz{ letecké techniky, soubézné jsme mohli také spatfit napf. demontované pohonné jednotky
letounu nebo také pomocnou energetickou jednotku APU, ktera ¢ekala na odbornou opravu v dilnach.
Dale jsme navstivili dilny, ve kterych se opravuji kompozity. Byli jsme obeznameni s problematikou oprav
téchto soucasti. Poté jsme méli moznost navstivit vyhrazené misto v hangaru, na kterém budeme travit
praxe (odborny vycvik) ve 3. a 4. rocniku. Nakonec jsme zamifili zpét na vratnici, kde byla tato navstéva
ukoncena.
Zaci byli z exkurze velmi spokojeni a t&$i se na pfisti rok, kdy budou do Job Airu pravideln&
dojizdét na OV.
M2
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Anglické okénko 11

SN

Social butterfly Cold fish Tough cookie
someone who loves  a person who is distant, someone who is
being around people unemotional strong and

determined

Big mouth Sharp as a tack

someone who extremely intelligent
talks too much or reveals secrets and quick thinking
N o
5

e

Night owl Early bird
someone who stays up late someone who wakes up early
and is active at night and is active in the morning
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Digitalni Vanoce

Digitalni Vanoce: KdyZ svétla sviti i online

Vanoce uz davno nejsou jen o darcich pod stromkem —
¢im dal vic z nas slavi i ve virtualnim svété. Digitalni
technologie davaji svatkiim novy rozmér a propojuji

rodiny, i kdyz jsou od sebe stovky kilometr.

Virtualni setkani misto rodinné navstévy

Zatimco driv se vSichni schazeli u stolu, dnes se

mnoho lidi spojuje pres videohovory, VR chaty nebo

online hry. Diky nim se miZeme smat, zpivat koledy

i otevirat darky spole¢né — i kdyZ jsme kazdy jinde.

Autori: A. Lyéka, D. Baron, L. Botek Uméla inteligence pise prani

Al uz dnes dokaze vytvaret
originalni vano¢ni prani,
basni¢ky nebo animovane
pohlednice. Staci par kliknuti a
mate osobni prani s vasi fotkou,
hlasem i pranim, které zni
opravdu.od srdce.
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Autori ilustraci a vizudlu: ChatGPT & Sora

Nova tradice, staré kouzlo

Ackoliv se méni forma, podstata
Vanoc zlstava stejna. [ v
digitalnim svété je to o sdileni,
blizkosti a radesti. Jen ted mame
vic moznosti, jak to vSechno
prozit - treba i na obrazovce.

,Kouzlo Vanoc se neztraci — jen sviti trochu jinym svétlem.”
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| Silvestr I

Je to noc, kterou si lidé casto spojuji s tvofenim raznych novorocnich pfedsevzeti jako ,,0d ledna za¢nu
cvicit“ nebo ,,zacnu se ucit®, ale vétsinou to nevydrzi. Také je to noc, kdy lidé travi svij ¢as s nejblizsimi,
které majf radi.
Kazdy z nas proziva Silvestr po svém. Nékdo planuje velkou party s kamarady, kde se tancuje, foti a
soutézi, kdo vydrzi déle vzhuru. Jini si radéji uzivaji klidny vecer s rodinou, koukaji na televizi, ji
jednohubky, zakusky a sméji se starym silvestrovskym
pofadim, které bézi kazdy rok. A pak jsou lidé, ktefi se kolem
pulnoci vypotaci ven, jen aby podpalovali barevné petardy a
vytvareli tu krasnou atmosféru.
Kazdy Silvestr rad nema, hlavné hospodafi, protoze se kvuli
petardam zvifata plasi a casto utikaji. Také lidé, ktef{ maji psy
a ziji ve méstech ¢i na vesnicich, nemusi mit tento svatek v
oblibé. Kazdy rok se po Silvestru naplnf atulky vystrasenymi
zvifaty.
Dalsi Spatna stranka tohoto svatku jsou urazy lidi, hlavné
opilych, kteti odpaluji petardy pod vlivem alkoholu, a ty jim
pak vybuchuji v rukach nebo zpusobujf jiné drazy. Casto se
stava, ze se poskodi majetek statu nebo soukromych osob. A
také to znecist'uje prostiedi. A tohle vse si my predstavujeme
pod Silvestrem. I to dobré, i to Spatné, ale hlavné:
Silvestr neni jen o petardach a ohiiostrojich, ale hlavné o zamysleni, co se nam béhem roku

povedlo, co jsme dokazali zlepSit a co bychom chtéli zménit v tom dal§im.

Novy rok je pfipominka toho, Ze i konec muazZe byt zacatek. Snad vas Silvestr bude
plny radosti a dobré nalady s rodinou Ci prateli.

Preje tfida LM2

Na vzniku 9. &isla VISTREDNIKU se podileli Zaci ze tid: LM2, EN3S, ES1, TR3, I'T4

Za redakéni radu ugitelii: Lenka Suchankova, Michaela Stépanova, Kamil Ozana, Ivana Tovary$ova a Andrea Pytlikova




